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ESE Estetik & media
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Särskild variant
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Gillar du konst, design,  
arkitektur eller foto?

Vill du arbeta kreativt och  
konstnärligt och samtidigt få  
behörighet till vidare studier  
på högskola och universitet?

Då kan det estetiska program-
met med inriktning Bild och form-
givning passa dig!

På Bild och formgivning kommer du att 
lära känna en mängd olika tekniker inom 
måleri, teckning, grafik, skulptur, keramik 
och fotografi. Du arbetar med digitala 
bildbehandlingsprogram och olika typer av 
bild- och formtekniker för att skapa både 
två- och tredimensionella verk.

Genom att utmana och utveckla din kre-
ativitet tillsammans med andra får du 
möjlighet att hitta ett eget formspråk och 
stärka din identitet som bildskapare. Vi 
uppmuntrar ett nyfiket och experimenteran-
de arbetssätt där du utvecklar både dina 
praktiska färdigheter, ditt kritiska tänkande 
och ditt intellekt. Du får en inblick i kon-
stens och kulturens kraft och möjlighet i 
våra liv och i vårt samhälle.

Efter dina tre år vid Bild och formgivning 
kan du välja att studera vidare på utbild-
ningar inriktade mot till exempel konst, 
design, grafisk formgivning, fotografi, 
illustration eller arkitektur.

Eller så väljer du en helt annan inriktning 
på dina studier och låter din kreativa ådra 
leva vid sidan om ditt yrkesval.

estetiskaprogrammet

bild &formgivning

BILD &  
FORMGIVNING

Högskoleförberedande program

Uppsala estetiska gymnasium
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Vill du arbeta med media och 
skapa film och TV-produktioner?

Vill du lära dig att kommunicera 
med ljud, rörlig bild och fotografi?

Tycker du om att arbeta med  
kreativa projekt i grupp passar 
den här inriktningen dig!

Inom profilen Film och TV lär du dig att 
arbeta med bild och ljud – från idé och 
manus till färdig produktion. Du får skapa 
kortfilmer och göra tv-produktioner. Du får 
arbeta i olika yrkesroller som filmfotograf, 
fotograf, ljussättare, programledare, ljudtek-
niker, regissör, redigerare och manusförfat-
tare.

Vi har en egen TV-studio men är också ute 
på liveinspelningar. En stor del av utbild-
ningen arbetar du med digitala redigerings-
verktyg som FinalCut Pro, Logic Pro med 
flera. Vår teknik är av så kallad broadcast-
standard. Det innebär att vi arbetar på en 
hög nivå med liknande typ av kameror, bild-
mixer, ljus- och ljudbord som man gör ute i 
branschen – det är på riktigt helt enkelt.

I ljudproduktion lär du dig olika tekniker 
för att ljudsätta film och spel. Du får skapa 
olika ljudmedier som exempelvis podcast, 
radioreportage, ljuddramatisering.

Fotografisk bild ingår i utbildningen. Här får 
du lära dig hur du fotograferar och kom-
ponerar bildsnitt, ljus, bildredigering – och 
mycket mer.

Utbildningen ger en bra grund för vidare 
studier inom film- och tv-produktion, jour-
nalistik samt medie- och kommunikations-
vetenskap. Eller så väljer du en helt annan 
inriktning på dina högskolestudier och låter 
din kreativa ådra leva vid sidan om ditt 
yrkesval.

estetiskaprogrammet

estetik& media

ESTETIK & MEDIA
Högskoleförberedande program

Uppsala estetiska gymnasium
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Gillar du att sjunga och spela 
instrument tillsammans med 
andra? 

Eller är du intresserad av att 
skapa eller producera musik? 

Då kan musikinriktningen på det 
estetiska programmet vara det 
rätta valet för dig!

Du som väljer inriktningen musik får en 
utbildning som genomsyras av musik-
skapande i olika former. Du kommer att 
spela i band, sjunga i kör, ha musikteori 
och möjlighet att vara med i skolans årliga 
musikal.

Som musikelev väljer du ett huvudinstru-
ment och ett biinstrument där du får sam-
manlagt 50 minuter enskild undervisning 
per vecka. Som instrument räknas även 
sång och musikproduktion.

Som sångare får du både öva dig att vara 
solist och att sjunga tillsammans med 
andra i någon av våra vokalgrupper.

Vill du skapa och producera musik kan du 
välja att ha musikproduktion som huvudin-
strument. Då får du lära dig att producera 
och spela in i våra studios och skapa 
musik digitalt i professionella mjukvaror. 
Du behöver inte ha erfarenhet av dessa 
programvaror utan vi undervisar dig utifrån 
den nivå du är på när du börjar studera 
hos oss.

Oavsett vilket huvudinstrument du har 
kommer du att få en stor bredd i din 
musikundervisning. Att delta i konsertverk-
samhet är en viktig del i din utveckling, 
och våra musikelever har konserter och 
framträdanden på olika scener under hela 
utbildningen.

Efter dina tre år vid estetiska programmet 
har du en bra grund för vidare musikstu-
dier på folkhögskola eller högskola/univer-
sitet, eller så väljer du en helt annan väg 
och fortsätter med musiken på din fritid.

estetiska
programmet

Högskoleförberedande program
MUSIK

Uppsala estetiska gymnasium
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Tycker du om att teckna och 
göra illustrationer? 

Är du konstnärligt intresserad? 

Vill du berätta i bilder?

Då kan vår särskilda variant  
av det estetiska programmet,  
Serieteckning & illustration,  
vara något för dig! 

Inriktningen Serieteckning & illustration 
är en konstnärlig utbildning där bild och 
bildberättande är i fokus i en kreativ och 
inspirerande miljö. Utbildningen vänder sig 
till dig som vill lära dig mer om kommunika-
tion med bilder samt utveckla din förmåga 
att illustrera.

Serieteckning är idag en etablerad och 
respekterad konstform. Vår utbildning ger 
dig breda kunskaper inom området. Du 
kommer att arbeta med både traditionella 
tekniker och digitala verktyg för illustration 
och animation – med program så som 
Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign och 
Unity. Stor vikt ligger på bildberättande från 
idé till färdig produkt.

Under din skolgång kommer du att arbeta 
med arbetsformer som efterliknar de som 
används av professionella yrkesutövare. 
Arbetet kommer att ske både individuellt 
och i projektform. 

Efter dina tre år vid Serieteckning och  
illustration kan du välja att studera vida-
re på högre utbildningar inriktade mot till 
exempel animation, concept art, grafisk 
formgivning, speldesign eller illustration. 

Eller så väljer du en helt annan högskole-
utbildning och drar nytta av dina kreativa 
kunskaper i en annan yrkesbana.

SERIETECKNING
& ILLUSTRATION

estetiskaprogrammet

särskildvariant

Högskoleförberedande program

Uppsala estetiska gymnasium
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Vill du lära dig att skapa spel?

Är du intresserad av animation 
och design? 

Vill du utveckla din fantasi och 
skaparförmåga? 

Då kan Speldesign passa dig!

Dataspelsbranschen är den största och 
snabbast växande branschen inom den 
kreativa nöjesindustrin. Vår utbildning inom 
Speldesign är utformad för att ge dig verktyg 
för att kunna förstå och arbeta med spelet 
som medium. 

Fokus ligger främst på animation och design 
samt programmering i C#. Du kommer att 
arbeta med spelmekanik och skapa brädspel 
som gemensamma grupprojekt.

I utbildningen ingår kurser som grafisk 
illustration och ljudproduktion. Många mo-
ment utförs som gruppuppgifter eftersom 
spelindustrin i mångt och mycket bygger på 
teamwork.

Hos oss får du breda kunskaper inom spel-
utveckling med tonvikt mot en av de största 
spelmotorerna i branschen; Unity. Du får ock-
så arbeta med moderna digitala verktyg som 
bland annat Blender, Adobe Creative Cloud; 
Photoshop, Illustrator samt Apple FinalCut 
Pro och Logic Pro – allt för att ge dig en bra 
grund för vidare studier och framtida yrkesliv. 

På vårterminen i årskurs 2 besöker vi 
Gotland Game Conference som arrangeras 
av institutionen för Speldesign vid Uppsala 
universitet Campus Gotland. Det brukar vara 
en inspirerande resa där intressanta föreläs-
ningar blandas med spelutställningar.

Utbildningen ger en bra grund för vidare stu-
dier inom spelutveckling – det finns många 
intressanta vidareutbildningar på både 
högskola/universitet, yrkeshögskola och 
folkhögskola.
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